
Karta informacyjna systemu licytacyjnego 
System niebieski transferowych otwarć oraz 3-znacznego 1BA® 

           System zalicza się do grupy systemów MAFIA ( MAjors  FIrst Always) 

podgrupa SPAF (SPade Always First) 
 

1♣ 4 piki 8-20 PC; 8-13 5♠332 v 8-14 5♠i 4♥ v 8-11 6♠+ i 4+♥ v 5♠ 8-11 bez 5-5, 

       bez 17-20 PC 44♠, bez klasycznego BA 15-17 PC. 

1♦ 11+ PC 4+ kiery v 8+PC 5; 4-ka ♠ możliwa gdy 21+PC, młodsze dowolnie. 

1 12+ PC 5 pików v 9+PC 5♠ i 5+ młodsza. 

1♠  8-12 PC 4+ i 4+♦(min. 9 kart młodszych) v 11+ PC 5+ bez 4, 4-ka ♠  możliwa gdy 

21+PC v 10+ PC 6+ v 18-20 BA z 4♣ bez 4M V 5-5/♦ 17+ PC; 

 

1BA na ¾ założeń  skład BA: 8-11 PC bez 4 ♠, bez 3334 gdy 10-11PC v 12-14 PC bez 4M i 
5m v 15(14)-17 PC BA, możliwa każda 5. 

w niekorzystnych skład BA: 10-11 PC bez 4♠, bez 3334 gdy 10-11PC v 12-14 PC bez 4M i 
5m v 15(14)-17 PC BA, możliwa każda 5. 
 

2 11+PC 5+ kar bez 4, 4♠ gdy 21+PC, 10+PC 6+♦,18-20PC BA z 4♦333 v 5-5/♦13-16 PC 

2♦ wieloznaczne: 5-10 PC 6 starsza ( przed partią możliwa 5-ka min. 1 honor z czterech z 

podwiązaniem) v  16-20 PC 6 młodsza b. dobry kolor, v 17+ PC 44♠, v 24+ PC BA bez 4M. 

2- 6 kierów 10(9)-14PC;  

2♠- 6 pików 10(9)-14PC;   

2BA- 21(20)-23 PC BA, możliwa każda 5 (20-22 PC) 

3/♦//♠ bloki, przed partią  słabsze niż standardowe, dopuszczalne z 6-ki. 

3BA  24+PC BA z 4 ♠ bez 4. 

4 - blok jednokolorowy na kolorze młodszym  (1,2,3 ręku). 

4♦- 8,5+ lewy na kolorze starszym. 

4/♠ blok wg prawa 4332. 

4BA – konstruktywne młode kolory. 

Na 3 i 4 ręku zmiany: 

1♣    dodatkowo możliwe 17-19 PC 4 4♠. 

1BA  12-14 PC bez 4M i 5m v 15(14)-17 PC BA,  

2♦ wieloznaczne: 10-14 PC 6 starsza v 20+ PC 44♠, v  16-20 PC 6 młodsza db kolor v      
       24+ PC BA bez 4M. 

2/♠ - naturalny blok 4-9 PC możliwa 5 przed partią z min 1 figurą z 4.  

3/♦//♠ bloki, rozchwiane na 3 ręku, na 4 konstruktywne. 

4  - na 4 ręku pytanie o asy.                                                      autor: Janusz Wróblewski 


